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บทสรุป 
 โรงเรียนห้วยกรดวิทยา ตั้งอยู่ในพื้นที่ตำบลห้วยกรด อำเภอสรรคบุรี จังหวัดชัยนาท มีรูปแบบการ
บริหารจัดการเชิงคุณภาพในการขับเคลื่อนการจัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ ผ่านแนวคิดการบูรณาการบน
พื้นฐานวัฒนธรรมท้องถิ่นห้วยกรด ด้วยการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม (Participatory Learning) โดยเน้นให้
ท้องถิ่นเข้ามามีส่วนร่วมในการจัดการเรียนรู้ อีกท้ังยังมีการปรับใช้ส่ือการเรียนรู้ท่ีเหมาะกับยุคสมัยและการใช้
แหล่งเรียนรู้ในท้องถิ่น จัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดการจัดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) ผู้เรียนมี
ส่วนร่วมในช้ันเรียน สร้างปฏิสัมพันธ์ระหว่างครูผู้สอนกับผู้เรียน มุ่งให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติ (หน่วยศึกษานิเทศก์ 
สพฐ., 2562)  เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการคิด มีการบริหารจัดการหลักสูตรโรงเรียนในเชิงของการ 
บูรณาการในทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้โดยใช้ประวัติศาสตร์เป็นบริบท (Contexts) และบูรณาการประวัติศาสตร์
กับหน้าที่พลเมือง ศีลธรรม โดยจัดทำหน่วยการเรียนรู้เรื่อง เล่าขานตำนานห้วยกรด โดยนำประวัติศาสตร์
ตำบลห้วยกรดมาเล่าเรื่องผ่านวิธีการทางประวัติศาสตร์ เพื่อพัฒนาผู้เรียน ทำให้การเรียนรู้ประวัติศาสตร์
เป็นไปด้วยความสนุกสนาน มีความหมายและสามารถนำไปใช้ในชีวิตประจำวัน (สำนักงานคณะกรรมการ
การศึกษาข้ันพื้นฐาน, 2566) 
 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม
ในการแสดงความคิดเห็น การตัดสินใจเลือกบทเรียนที่ต้องการเรียนรู้ในลักษณะกลุ่ม หรือศึกษาด้วยตนเอง  
ผู้เรียนจะร่วมกันจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทุกขั้นตอน  ฝึกปฏิบัติการวางแผนการทำกิจกรรม การเรียนรู้ร่วมกัน 
และเกิดช้ินงานผลการเรียนรู้ (พัศดา จิราสิทธิ์, 2555) มีข้ันตอนดังนี้ (1) กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดประสบการณ์ใน
การเรียนรู้ โดยศึกษาหลักฐานทางประวัติศาสตร์ในท้องถิ่น เช่น ประวัติตำบลห้วยกรด ประวัติวัดต่าง ๆ 
ตำนานวัดแม่มาหาลูก เป็นต้น ในพื้นท่ีตำบลห้วยกรด (2) จัดกิจกรรมการเรียนการสอนให้ผู้เรียนได้แสดงออก
ด้วยการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น เรียนรู้ซึ่งกันและกัน โดยใช้วิธีการทางประวัติศาสตร์  (3) สร้างความเข้าใจ
ของผู้เรียนเองโดยการวิเคราะห์และสังเคราะห์สิ่งที่ได้เรียนรู้จากผลของการสะท้อนความคิดและอภิปรายเพื่อ
นำไปสู่การเกิดความคิดรวบยอดให้เป็นความรู้ของตนเอง และ (4) นำผลจากขั้นความคิดรวบยอดท่ีเกิดขึ้นใหม่
ไปประยุกต์ใช้ในลักษณะหรือสถานการณ์ต่างๆ สร้างสรรค์เป็นชิ้นงานเพื่อนำเสนอเรื่องราวทางประวัติศาสตร์
ในท้องถิ่น 
 ผลจากการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก Active Learning วิชาประวัติศาสตร์ที่บูรณาการบนพื้นฐาน
วัฒนธรรมท้องถิ่นห้วยกรด ด้วยการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม เพื่อส่งเสริมการคิดเชิงประวัติศาสตร์ ทำให้ผู้เรียน
เรียนรู้และเข้าใจในองค์ความรู้ได้ง่ายขึ้น เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้คิด และเกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย 
พร้อมทั้งการให้ผู้เรียนได้เรียนรู้นอกห้องเรียน โดยจัดทำเป็นหน่วยบูรณาการการเรียนรู้ เรื่องเล่าขานตำนาน
ห้วยกรด ซึ่งเป็นการบูรณาการร่วมกันในท้ัง 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ มีการรวบตัวชี้วัดท่ีซ้ำซ้อน บูรณาการการ
วัดและประเมินผล เป็นการลดเวลา ลดภาระของทั้งครูและผู้เรียน จนสามารถสร้างสรรค์ชิ้นงานของตนเอง 
และนำไปต่อยอดในชีวิตได้ สอดคล้องกับเป้าหมายของหลักสูตร ได้แก่ มาตรฐานตัวชี้วัด คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ 8 ประการ และสมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
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วิธีการดำเนินงาน 
โรงเรียนห้วยกรดวิทยา มีกระบวนการบริหารจัดการเชิงคุณภาพในการขับเคลื่อนการจัดการเรียนรู้

ประวัติศาสตร์ โดยใช้กระบวนการการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม เปิดโอกาสให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการแสดงความ
คิดเห็น การตัดสินใจเลือกบทเรียนท่ีต้องการเรียนรู้ในลักษณะกลุ่ม หรือศึกษาด้วยตนเอง  ผู้เรียนจะร่วมกันจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ทุกขั้นตอน  ฝึกปฏิบัติการวางแผนการทำกิจกรรม การเรียนรู้ร่วมกัน และเกิดช้ินงานผลการ
เรียนรู้ โดยใช้กระบวนการดำเนินงานวงจรบริหารท่ีมีคุณภาพ PDCA (มลฤดี โภคศิริ, 2559) มีข้ันตอนดังนี้  
1. ขั้นวางแผน (Plan) 
 1. สำรวจบริบทของโรงเรียนเพื่อกำหนดจุดเน้น การจัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์  โดยจุดเน้นของ
โรงเรียนห้วยกรดวิทยา คือ การศึกษาประวัติความเป็นมาในท้องถิ่นตำบลห้วยกรด  
 2. ทบทวนหลักสูตรโรงเรียนให้เอื ้อต่อการจัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์โดยกำหนดวิสั ยทัศน์ของ
หลักสูตรฯ ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ของผู ้เร ียนให้เชื ่อมโยงกับเป้าหมายของการจัดการเรียนรู้
ประวัติศาสตร์ ทักษะทางประวัติศาสตร์ 1S2C (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน, 2563) 
 3. จัดทำหน่วยบูรณาการประวัติศาสตร์ ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 1 – 6 โดยบูรณาการใน 8 กลุ่มสาระการ
เรียนรู้ และบูรณาการประวัติศาสตร์กับหน้าท่ีพลเมือง ศีลธรรม เพื่อให้เกิดเป็นจริยธรรมของผู้เรียนสำหรับการ
จัดการเรียนรู้ เพื่อพัฒนาผู้เรียน “เรื่องเล่าขานตำนานห้วยกรด” โดยนำของดีในตำบลห้วยกรดมาเล่าเรื่องผ่าน
วิธีการทางประวัติศาสตร์ ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 

 
 4. การสร้างและเลือกใช้ส่ือและแหล่งเรียนรู้ โดยประสานความร่วมมือจากหน่วยงาน องค์กรในท้องถิน่ 
ปราชญ์ท้องถิ่น ปรับการจัดการเรียนรู้โดยเน้นจัดบรรยากาศในชั้นเรียนให้เอื้อต่อการทำงานร่วมกับผู้อื่น 
(collaboration) จัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน (activity-based learning) จัดกิจกรรมการเรียนรู้ผ่าน
เกม (game-based learning) เน้นการทำงานร่วมกันเป็นทีม (team working) 
 5. กำหนดการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ โดยบูรณาการชิ้นงาน ให้สอดคล้องกับเป้าหมายของ
หลักสูตร ได้แก่ มาตรฐานตัวชี้วัด คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 8 ประการ และสมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 
2. ขั้นดำเนินการตามแผน (DO) 
 จัดกิจกรรมการเรียนรู้ หน่วยการเรียนรู้บูรณาการ “เรื่องเล่าขานตำนานห้วยกรด” โดยใช้กระบวนการ
การเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม ดังนี้ 

1. ประสบการณ์ E1 (EXPERIENCE) กระตุ้นให้ผู ้เรียนเกิดประสบการณ์ในการเรียนรู้ โดยศึกษา
หลักฐานทางประวัติศาสตร์ในท้องถิ่นเช่น ตำนานตำบลห้วยกรด ตำนานวัดแม่มาหาลูก เป็นต้น ซึ่งเนื้อหาส่วน
ใหญ่จะเป็นเรื่องในพื้นท่ีตำบลห้วยกรด ท่ีผู้เรียนมีประสบการณ์ อยู่ก่อนแล้ว  

2. สะท้อนความคิด/ อภิปราย R&D (REFLECTION / DISCUSSION) จัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนให้ผู ้เร ียนได้แสดงออกด้วยการแลกเปลี ่ยนความคิดเห็น เรียนรู ้ซ ึ ่งกันและกัน โดยใช้ว ิธ ีก ารทาง
ประวัติศาสตร์ 5 ขั ้นตอน และทักษะทางประวัติศาสตร์ 1S2C ในการศึกษาเพื่อสืบสอบเรื ่องราวบนพื้น
ฐานข้อมูลหลักฐานข้อเท็จจริงท่ีปรากฏ 

  มัธยมศึกษาปีท่ี 1 ช่ือหน่วยการเรียนรู้ “อิฐเก่าเล่าขานตำนานวัดดอน” 
  มัธยมศึกษาปีท่ี 2 ช่ือหน่วยการเรียนรู้ “เล่าเรื่องเมืองน้ำตาล” 
  มัธยมศึกษาปีท่ี 3 ช่ือหน่วยการเรียนรู้ “เทพเจ้าแห่งเมืองน้ำตาล” 
  มัธยมศึกษาปีท่ี 4 ช่ือหน่วยการเรียนรู้ “วัดนี้นามว่าแม่มาหาลูก” 
  มัธยมศึกษาปีท่ี 5 ช่ือหน่วยการเรียนรู้ “สืบสานการแสดงรำมะนา” 
  มัธยมศึกษาปีท่ี 6 ช่ือหน่วยการเรียนรู้ “นักล่าขุมทรัพย์ตาลโตนด” 
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3. ความคิดรวบยอด C (CONCEPT) สร้างความเข้าใจของผู้เรียนเองโดยการวิเคราะห์และสังเคราะห์
สิ่งที่ได้เรียนรู้จากผลของการสะท้อนความคิดและอภิปรายเพื่อนำไปสู่การเกิดความคิดรวบยอดให้เป็นความรู้
ของตนเอง ซึ่งความคิดรวบยอดนี้จะส่งผลไปถึงการเปลี่ยนแปลงความรู้ เจตคติหรือขั้นตอนของการฝึกทกัษะ
ต่างๆ ของผู้เรียนต่อไป 

4. ทดลอง/ ประยุกต์แนวคิด E2 (EXPERIMENTATION/ APPLICATION) นำผลจากขั้นความคิด
รวบยอดที่เกิดขึ้นใหม่ไปประยุกต์ใช้ในลักษณะหรือสถานการณ์ต่างๆ สร้างสรรค์เป็นชิ้นงานเพื่อนำเสนอ
เรื่องราวทางประวัติศาสตร์ในท้องถิ่น 
3. สรุปผลและติดตาม (Check) 
 กำกับ ติดตาม และประเมินผลการดำเนินการตามแผนงานโครง/การเพื่อสนับสนุนการจัดการเรียนรู้
ประวัติศาสตร์ตามจุดเน้นของโรงเรียน โดยผู้บริหาร หัวหน้าฝ่าย หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้ มีส่วนร่วมในการ
ติดตามผลการจัดการเรียนรู้ ใช้กระบวนการนิเทศการจัดการเรียนรู้แบบกัลยาณมิตร เพื่อปรับปรุงพัฒนาการ
จัดการเรียนรู้และการปรับปรุงหน่วยการเรียนรู้ใหส้มบูรณ์ยิ่งขึ้น 
4. ข้ันตอนการดำเนินงานใหเ้หมาะสม (Action)  

พัฒนาแผนงาน โครงการ/เพื่อสนับสนุนการจัดการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ตามจุดเน้นของโรงเรียน ใช้
กระบวนการตามแนวทางชุมชนแห่งการเรียนรู้ทางวิชาชีพ (Professional Learning Community: PLC) เพื่อ
พัฒนาการจัดการเรียนการสอนของครูผู้สอน กระบวนการทบทวนหลังปฏิบัติงาน (After Action Review : 
AAR) เพื่อทบทวนว่าเป็นไปตามเป้าหมายหรือความคาดหวังหรือไม่ 
 

ผลการดำเนินงาน 
 ผลการใช้การจัดการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม (Participatory Learning) วิชาประวัติศาสตร์ท่ีบูรณาการ
บนพื้นฐานวัฒนธรรมท้องถิ่นห้วยกรด ด้วยการจัดการเรียนรู้เชิงรุก Active Learning โดยการจัดบรรยากาศใน
ชั้นเรียนให้เอื้อต่อการทำงานร่วมกับผู้อื่น (collaboration) จัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมเป็นฐาน (activity-
based learning) จัดกิจกรรมการเรียนรู้ผ่านเกม (game-based learning) เน้นการทำงานร่วมกันเป็นทีม 
(team working) ประเมินผลตามสภาพจริงผ่านกิจกรรมกลุ่ม เกม และกิจกรรมแลกเปล่ียนเรียนรู้ (show and 
share) เพื่อส่งเสริมการคิดเชิงประวัติศาสตร์ ผู้เรียนสามารถสร้างความรู้ ทักษะ และเจตคติ ผ่านการเรียนรู้
ว ิชาประวัติศาสตร์ในหน่วยบูรณาการ เรื ่อง เล่าขานตำนานห้วยกรด เป็นการนำหลักการเรียนรู ้เชิง
ประสบการณ์กับการเรียนรู้โดยกระบวนการกลุ่มไปประยุกต์ใช้ในบทเรียน ผลการศึกษาด้านพฤติกรรมการ
เรียนรู้ของผู้เรียนพบว่า ผู้เรียนมีพฤติกรรมการเรียนรู้อยู่ในระดับมากที่สุด (�̅� = 4.53, S.D. =  .60) และ ผล
การศึกษาทัศนคติต่อการเรียนของผู้เรียน พบว่าผู้เรียนมีทัศนคติต่อการเรียนรู้เชิงรุกอยู่ในระดับมากท่ีสุด  (�̅� 
= 4.61 , S.D. =  .58) แสดงให้เห็นว่า การจัดการเรียนรู้เชิงรุกทำให้ผู้เรียนมีพฤติกรรมการเรียนรู้อยู่ในระดับท่ี
สูงขึ้น ซึ่งมีหลักการคือ เป็นกระบวนการสร้างความรู้โดยผู้เรียนเป็นเจ้าของการเรียนรู้เองเป็นการเรียนรู้ท่ีอาศัย
ประสบการณ์เดิมของผู้เรียน ก่อให้เกิดความรู้ใหม่ๆ อย่างต่อเนื่อง ผู้เรียนสามารถกำหนดหลักการท่ีได้จากการ
ปฏิบัติและสามารถประยุกต์ใช้ทฤษฎีหรือหลักการได้อย่างถูกต้อง 
 

ข้อเสนอแนะ 
 1. สามารถนำกิจกรรมไปต่อยอดการการเรียนรู้ของผู้เรียนโดยจัดการเรียนรู้แบบอิงสถานที่ (Area 
Based) ร่วมกับการจัดการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม 

2. เพื่อให้การพัฒนาสมรรถนะให้เกิดความยั่งยืนและตอบสนองต่อความต้องการของชุมชน ควรมีการ
นำแนวคิดของการมีส่วนร่วมของชุมชน (Community Engagement) มาประยุกต์ใช้ 
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